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Pérshkrimi i léndés:

Né kuadér té kétij kursi do té shpjegohen
metodat mé té njohura pér té gjetur zgjidhjen
(zgjidhjet) optimale té njé problemi té caktuar si:
Metoda e shumézuesve té Lagrange-it,
Programimi linear (metoda grafike dhe ajo
simplekse), Programimi kuadratik, Programimi
dinamik (ndarja optimale e njé shufre, shumézimi
zinxhiror e n-matricave me kosto minimale,
nénvargu mé i gjaté i pérbashkét pér dy vargje té
dhéna), dhe algoritmi Dijkistra-s nga teoria e
grafeve pér té gjetur rrugén mé té shkurtér gé
lidh dy kulme té njé grafi. Po ashtu, duke
pérdorur kéto metoda, do té zgjidhen probleme
té ndryshme nga jeta reale si né né ekonomi,
biznes, financa, prodhimtari, transport, et;j.

Qéllimet e Iéndés:

Qéllimi kryesor i kursit do té jeté aftésimi i
studentéve qé duke pérdorur teknika té
ndryshme nga metodat e optimizimit, té zgjidhin
njé problem praktik gé mund té paragitet né
prodhimtari, transport, financa, etj., duke
ndértuar njé model matematik pér zgjidhjen e tij,
né ményré qé zgjidhjet matematike qé fitohen
me até rast té interpretohen né fushén e caktuar
nga e kemi marré problemin.

Rezultatet e pritura té nxénies:

Pas pérfundimit té suksesshém té kursit,
studentét do té jené né gjendje gé:

e té pérshkruajné vetité e bashkésive
konvekse;
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e té dallojné se cila metodé pér zgjidhjen e
njé problemi éshté mé efikase;

o té shfrytézojné algoritmin e metodés
simplekse pér zgjidhjen e problemeve té
ndryshme nga ekonomia dhe prodhim-
taria;

e té formulojné problemin dual pér njé
problem té dhéné té Programimit linear.

e té pérdorin programimin dinamik dhe até
kuadratik pér gjetjen e zgjidhjeve
optimale;

e té pérdorin njohurité nga grafet pér
gjetjen e zgjidhjeve optimale pér disa
probleme;

e té pérdorin algoritmin e Dijkstra’s pér té
njehsuar gjatésiné e rrugés mé té
shkurtér gé lidh dy kulme té grafit dhe
pér té gjetur té paktén njé rrugé té tillé.

Kontributi né ngarkesén e studentit (gjé qé duhet té korrespondojé me rezultatet e
té nxénit té studentit)

Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithsej
Ligjérata 3 15 45
Ushtrime teorike/laboratorike 3 15 45
Puné praktike

Kontaktet me 1 14 14

mésimdhénésin/konsultimet

Ushtrime né teren

Kollokuiume, seminare 2 2 4
Detyra té shtépisé 2 5 10
Koha e studimit vetanak té 2 10 20
studentit (né biblioteké ose né

shtépi)

Pérgatitja pérfundimtare pér 3 5 15

provim




Koha e kaluar né vlerésim (teste,
kuiz, provim final)

Projektet, prezantimet ,etj

Totali

155 hrs

Metodologjia e mésimdhénies:

Ligjérata, diskutime, ushtrime, detyra shtépie,
konsultime, kollokuiume, provime.

Metodat e vlerésimit:

Vlerésimi i paré (kollokuium): 20%
Vlerésimi i dyté (kollokuium): 20%
Vijimi i rregullt: 10%
Provimi final: 50%
Total: 100%

Nése studenti nuk e kalon provimin me
kollokuiume dhe detyra té shtépisé, atéheré ai i
nénéshtrohet provimit me shkrim gé peshon 40%,
si dhe provimit me gojé gé peshon 60%. Kalimi i
provimit me shkrim éshté i domosdoshém pér t’iu
nénshtruar  provimit me  gojé. Notimi
pérfundimtar do té jeté:

Numri i pikéve | Nota

0-49 5 (nuk kalon)
50-59 6 (gjashté)
60-69 7 (shtaté)
70-79 8 (teté)
80-89 9 (nénté)
90-100 10 (dhjeté)
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Plani i dizajnuar i mésimit:

Java Ligjérata qé do té zhvillohet

Java e paré: Njohja e studentéve me materialin mésimor dhe procedurat
lidhur me vlerésimin pérfundimtar.

Java e dyté: Hyrje. Njé pérmbledhje e shkurtér e zhvillimit historik té

problemit té optimizimit. Disa probleme té optimizimit
gjaté historisé sé njerézimit.

Java e treté:

Shumézuesit e Lagrange-it dne zbatimi i tyre né zgjidhjen
e disa problemeve té optimizimit.

Java e katért:

Bashkésité konvekse né njé hapésiré vektoriale dhe vetité e
tyre. Hapésira vektoriale euklidiane n-dimensionale R"
dhe baza e saj. Kuptimi i rrethinés sé pikés né R™,

Java e pesté:

Hyrje né Programimin linear (PL). Historiku i shkurtér
dhe forma standarde e njé problemi té programimit linear.
Shembuj.

Java e gjashté:

Teorema themelore né PL.

Java e shtaté:

Metoda grafike e PL. Shembuj.

Java e teté:

Problemi dual dhe zgjidhja e tij né PL. Shembuj.

Java e nénté:

Algoritmi i metodés simplekse né PL. Shembuj.

Java e dhjeté:

Programimi kuadratik. Shembuj.

Java e njémbédhjeté:

Hyrje né programimin dinamik (PD)k. Historiku i shkurtér
dhe problemet gé ai i zgjidhé. Teknikat e PD.

Java e dymbédhjeté:

Ndarja optimale e njé shufre.

Java e trembédhjeté:

Shumézimi zinxhiror i n-matricave me kosto minimale.

Java e katérmbédhjeté:

Nénvargu mé i gjaté i pérbashkét i dy vargjeve té dhéna.

Java e pesémbédhjeté:

Algoritmi i Dijkstra’s pér gjetjen e rrugés mé té shkurtér
qé lidhé dy kulme té njé grafi.

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Studentét do té vijojné mésimin me rregull dhe do t’i kontribuojné atmosferés
kolegjiale e profesionale, duke e respektuar Statutin e Universitetit té Prishtinés dhe
rregullat e tjera té Universitetit e Fakultetit. Né vecanti, studentét nuk do té kené
sjellje gé pérbéjné plagjiarizém, bashképunim té palejueshém, kopjim té testeve nga
té tjerét ose lejim i té tjeréve pér ta kopjuar testin, mashtrim ose pérdorimin i
¢farédo mjeti pér mashtrim né test ose provim. Po ashtu pérdorimi i celularéve, apo
mjeteve tjera elektronike gé e pengojné procesin e mésimit, do té jeté i ndaluar.
Vijueshmeéria e rregullt éshté obligative.







