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1. Pérshkrimi i Iéndés
Kétu theksohen g¢éshtjet/fushat
kyce gé trajtohen né |éndén e
cekur.

2. Qéllimet e Iéndés
Cka synohet té arrihet
népérmjet IEndés?

e-Qqgeverisja (e-Government, shkurt e-Gov) paraget geversijen
elektronike qé pérbéhet nga ndérveprimet elektronike mes
gytetarit dhe geverisé sé tyre (C2G), ndérmjet geverive dhe
agjencive geveritare (G2G), né mes té geverisé dhe qgytetaréve
(G20C), né mes té geverisé dhe té punésuarve (G2E) dhe mes
geverisé dhe bizneseve/tregtisé (G2B).

Qé studentét té aftésohen té kuptojné konceptet dhe teknikat e e-
Qeverisajes. Qé&llimi i késaj lIénde éshté gé studentéve té ju
mundéson shkémbimin dhe pjesémarrjen pér té gjitha grupet e
kérkesave qé mbulojné kéto tema: eAsistenca, eProkurimi,
eShérbimet , eKontratat , eZgjedhjet , eBashkpunimi,
eDemokracia, eKomunitetit, eEdukim, etj. Studimet e rasteve
tregojné aplikimin e e-Qeverisjes né praktike né industri,
administraté dhe hulumtim.

3. Rezultatet e pritura
Dijet dhe shkathtésité teorike
dhe praktike gé pritet té arrihen
nga studentét.

Pas pérfundimit té kétij kursi, studenti do té jeté né gjendje qé:
e Té kuptoj konceptet kryesore té e-Qeversijes
e Té jeté né gjendej té realizojné projekte te ndryshme pér e-
Qeversijen




4. Metodologjia Ligjérata, ushtrime, dhe puné praktike pérmes projekteve né
kuadér té e-Qeverisjes.

5. Literatura 1. e-Government or Out of Government, Autor: Mark
J.Barrenechea & P. Thomas Jenkins, ©2014
2. eDemocracy & eGovernment - Stages of a Democratic
Knowledge Society, Autor: Andreas Meier, ©2012

6. Plani i mésimit - Ligjérata

Java 1 Hyrje, definemet dhe nevojat e biznesit pér e-Qeverisjes

Java 2 Organizimi i Qeverive, korniza dhe modelet e e-Qeverisjes, Modeli: G2G-Qeveria pér geveri,
G2C-Qeveria pér qytetarét, G2E-Qeveria pér té punésuarit, G2B-Qeveria pér biznese

Java 3 Zbatimi i TIK (ICT) né Qeveri dhe teknologjité e e-Qeverisjes

Java 4 e-Qeverisja né nivel: kombétar, rajonal dhe lokal

Java 5 e-Qeverisja né partneritetin publiko-privat

Java 6 Qeverisja e hapur dhe Crowdsourcing

Java 7 e-Qeverisja dhe big data

Java 8 e-Qeverisja mobile né Cloud

Java 9 e-Qeverisja né edukim

Java 10 e-Shérbimet, e-Asistenca, e-Bashkpunimi dhe e-Komuniteti

Java 11 e-Prokurimi dhe e-Kontratat

Java 12 e-Zgjedhjet dhe e-Demokracia

Java 13 e-Biznesi dhe e-Tregtia

Java 14 Strategjia pér ndryshimin e menaxhimit pérmes e-Qeverisjes

Java 15 E ardhmja e e-Qeverisjes, skenarét e ardhshém deri né vitin 2020

8. Metodat e Vlerésimet B ) R S
Shpérndarja e vlerésimit pér notim né pérqindje

Vijimi né ligjérata : 5 9
Vijimi né ushtrime : | 5 o
Projekti dhe Punimi : | 30 oy

Provimi: | g0 9%

9. Politikat akademike dhe rregulloret e mirésjelljes

Studentét jané té obliguar té pércjellin me rregull ligjératat dhe ushtrimet.

Studentét duhet té vijné me kohé né mésim.

Studentét nuk mund té futen né ligjérata dhe ushtrime pas fillimit té& ushtrimeve dhe ligjératave.
Studentét duhet t& mbajné getésiné dhe té angazhohen aktivisht né dialog né ligjérata.

Gjaté kohés sé mésimit studentét duhet t'i shkycin telefonat celularé.

10. Notimi

50-59 : 6 (gjashté)
60-69 : 7 (shtaté)
70-79 : 8 (teté)
80-89 : 9 (nénté)
90-100 : 10 (dhjeté)

e Mbi 49% kaluese
e Deri 49% jo-kaluese




