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Lénda Arkitekturé tradicionale shtjellon krijimtariné artistike
kontekstuale té lidhur pér vendin dhe rréfimin tradicional, té
mishéruar né ndértesa dhe peizazhe urbane e rurale, té krijuara
nga dora e mjeshtrit, artistit apo arkitektit popullor.

Qéllimet e lIéndés:

Qéllimi i Iéndés éshté qé studentét té njihen me konceptin e
tradicionales dhe réndésiné gé ka né kultivimin e identitetit té
vendit né nivel lokal dhe global, me elementet themelore té
arkitekturés tradicionale (enterier dhe eksterier) si dhe me parimet
dhe proceset e pérvetésimit/transformimit té tyre pér kérkesa té
kohé bashkékohore

Rezultatet e pritshme té
nxeénies:

Pas pérfundimit té kétij kursi studenti do té jeté né gjendje qé té:
idenifikojé karakteristikat themelore artistike té té arkitekturés
tradicionale né vend dhe né nivel global

analizojé dhe interpetojé té njéjtat né kontekst té ngushté
(arkitekturé) dh té gjeré (urban/rural)

pérvetésojné pérmes asimilimit / transformimit nocionin
tradicional né dizajn té skenés, né projeksione arkitekturale
aplikojé njohurité e fituara né né ndértimin e narrativit skenik

Réndésia dhe Aktualiteti i
Léndés

Ngarkesa e studentit (du

Metodat e
mésimdhénies:

Njohja e tradités sé mishéruar né arkitekturé, pérkatésisht,
kontekstit historik dhe artistik té veprave kulmore té mjeshtrit
popullor (vendor dhe global) pérbén referencén themelore té
njohurive dhe métimeve aktuale drejt vernakulares sé re si
arkitekturé e géndrueshme dhe si formé e té shprehurit lokal me
premisa globale.

et té jeté né pérputhje me Rezultatet e Nxénies té studentit)
Mésimi realizohet népérmjet ligjératave interaktive, diskutimeve,
prezantimeve té punés sé studentéve

Metodat e vlerésimit:

Literatura primare:

Kufiri i kalueshmérisé sé Iéndés éshté 55%.
Vijueshméria dhe angazhimi 20%
Vlerésimi nga puna kreative 80%

Maligi Sh. dhe Jerliu, F. Eds. (né botim). Arkitektura popullore
Enterier dhe Eksterier




Simon Unwik (2010) Twenty Buildings every Architect should
Understand, Routledge

Literatura shtesé: Weber, W. And Yannas S. (2014) Lessons from Vernacular
Architecture, Routledge
[ Java_ | Titulliiligigratés  Ushtrimet

Java 1: | Hyrje né |éndé N/A
Java 2: | Tradita, Kultura, Arkitektura, Qyteti

Java 3: K1: Arkitektura tradicionale - zhvillimi tipologjik dhe kompozicional
Java 4: | Ushtrim metodik: Krijo kuadrin fotografik kompozicional - Interpretimi
fotografik i tradicionales nga leximi "K1

Java 5: | Diskutim/pércaktim pér kuadrin fotografik kompozicional

Java 6: | Detyré krijuese 1: "Qyteti si skené teatrale" me komponentén
tradicionale (né dimensione reale skenike)

Java 7: | Diskutim mbi aspektet e qytetit. Pércaktim pér gytetin qé vendoset né
skené (i lumtur, hirté, gjelbér, fragmentar, global, smart, rezilient, etj)
Java 8: Ushtrim metodik: Krijo kuadrin fotografik pér "Qytetin ..."

Java 9: | Detyré krijuese 1: Prezantim i idesé pér skené teatrale

Java 10: | Qyteti kosovar né kohé dhe hapésiré (genius loci & zeitgeist)

Java 11: | Detyré krijuese 1: Prezantim i punés

Java 12: | Arkitektura tradicionale botérore 1

Java 13: | Arkitektura tradicionale botérore 2

Java 14: | Arkitektura tradicionale botérore 3

Java 15: | Dorézim i detyrés krijuese 1: (Vlerésimi intermendiar 1)

Java 16: | Vernakularja shgiptare urbane dhe rurale

Java 17: | Elementet tradicionale — Enterier (hulumtim/vetémésim né klasé)
Java 18: | Elementet tradicionale — Eksterier (hulumtim/ vetémésim né klasé)
Java 19: | Vizité studimore: “Muzeu Etonologjik Emin Gjiku” Prishtiné

Java 20: | Ushtrim: Prezantim i elementeve tradicionale (e&e)

Java 21: | Referenca dhe referencimi tradicional (leksione bashkékohore)

Java 22: | Nga libri "20 buildings ...." (hulumtim/ vetémésim né klasg)

Java 23: | Detyré krijuese 2: “Shtépia shqiptare bashkékohore - skené filmi”
Java 24: | Detyré krijuese 2: Prezantim i idesé pér skené filmi

Java 25: | Hulumtimi alternativ ose/dhe me OpenAl

Java 26: | Detyré krijuese 2: studio puné né klasé

Java 27: | Detyré krijuese 2: studio puné né klasé

Java 28: | Detyré krijuese 2: studio puné né klasé

Java 29: | Detyré krijuese 2: Prezantim i punés

Java 30: | Dorézim i detyrés krijuese 2: (Vlerésimi pérfundimtar)

Politikat akademike dhe Kodi i Sjelljes
Prezenca né klasé éshté obligative; ora mésimore fillon dhe pérfundon me kohég; inkurajohet dhe
vlerésohet bashkébisedimi/interaksioni; inkurajohet shfrytézimi i teknologjisé sé mencur pér
diskutime/prezantime, ndérsa nuk lejohen pérdorimi i tyre pér aktivitete tjera si kontrollimi i e-
mailit personal apo rrjeteve sociale.

Shénim | Nése vlerésimi i studentit né vijueshméri dhe angazhim aktiv né klasé éshté nén 50% té
kuotés vlerésuese, atéheré ai/ajo do ta humb té drejtén qé t'i nénshtrohet vlerésimit final.



