SYLLABUS

Té dhéna bazike té léndés

Njésia akademike:

Fakulteti i Edukimit (Programi Fillor)

Titulli i Iéndés:

Lojérat matematikore

Niveli: Bachelor
Statusi Iéndés: Zgjedhore (2)
Viti i studimeve: IV( Sem VIl )
Numri i oréve né javé: 2+0

Vlera né kredi — ECTS: 4 ECTS

Koha / lokacioni:

Sipas orarit té shpallur nga Fakulteti i Edukimit

Mésimédhéneési i Iéndés:

Dr.sc.Fahri Marevci

Detajet kontaktuese:

fahri.marevci@uni-pr.edu

Pérshkrimi i Iéndés

Ky kurs ofrohet né formé té punétorise me géllim té
angazhimit té studentéve né zhvillimin e shkathtésive
pér mésimdhénie té matematikés pérmes lojérave dhe
aktiviteteve kreative. Studentét punojné me manipulative
dhe teknologji pér té eksploruar matematikén, zgjidhjen
e problemeve, dhe pér té mésuar ményra té ndryshme se
si té zhvillojné tek fémijét té kuptuarit e pérmbajtjeve
matematikore.

Qéllimet e Iéndés:

Qéllimi parésor i késaj lénde éshté aftésimi i
studentéve né ngritjen e shkathtésive pér njohjen e
koncepteve matematikore té shprehura pérmes lojérave
dhe zhvillimin shkathtésive t& mjaftueshme né
pérdorimin dhe konkretizimin e lojérave matematikore
pér zgjidhjen e problemeve té ndryshme matematikore.

Rezultatet e pritura té nxénies:

Né pérfundim té kursit studentét do té:

e shqyrtojné dhe té analizojné kurrikulén e
edukimit matematikor pér arsimin fillor;

* analizojné lojérat kompjuterike té pérshtatshme
pér té nxénit e koncepteve matematikore

» planifikojné aktivitete interaktive né lidhje me
numrat dhe veprimet me numra, figurat
gjeometrike, madhésité, matjet dhe paragitjen e
té dhénave duke shfrytézuar modelime dhe
aktivitete té ndryshme didaktike .

¢ integrojné lojérat matematikore me fushat tjera;
gjuhén, artin, muzikén, dramén, shkencén dhe
edukimin fizik;

¢ analizojné strategji té llojllojshme té aktiviteteve
sipas kéndvéshtrimit té¢ fémijés, mésimdhénésit,
prindit dhe hulumtuesit.




Kontributi né ngarkesén e studentit (gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit
té studentit)

Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithésej
Kontributi né ngarkesén e studentit

Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithésej
Ligjérata 2 15 30
Ushtrime teorike/laboratorike

Kontaktet me 1 8 8
mésimdhénésin/konsultimet

Ushtrime né teren

Kollokfiume,seminare, projekte 2 5 10
Detyra té shtépisé 2 6 12

Koha e studimit vetanak té studentit 2 14 28

(né biblioteké ose né shtépi)

Pérgaditja pérfundimtare pér provim 2 10

Koha e kaluar né vlerésim 2 1 2
(teste,kuiz,provim final)

Te tjera:

Totali 25x4 = 100 oré

Raporti ndérmjet pjesés teorike dhe praktike té studimit:

Pjesa teorike

Pjesa praktike

40%

60%

Metodologjia e mésimédhénies:

Ligjerata interaktive, puna né grupe, puné individuale,
puné né cifte, puné seminarike, projekte.

Metodat e vlerésimit:

Vlerésimi mbéshtetet né kéto aktivitete:
o Pjesémarrja dhe diskutimi né klasé 10 %

e Projekti 30 %
e Testi i paré vlerésues 30%
o  Testi i dyté vlerésues 30%

Vérejtje: Pikét e arritura né testet vlerésuese 1 dhe 2
jané ekuivalent me pikét e provimit pérfundimtar.

Nota pérfundimtare:

Totali 100 %

Nota pérfundimtare :
Pikét (%) Nota

90 -100 10

80- 89 9
70-79 8

60 - 69 7

50 -59 6

Literatura




Literatura bazé:

1.Gwendolyn LI. & Pitts, B. V. (2011). Curriculum-
Based Activities and Resources for Preservice Math
Teachers. NCTM

2.Meletiou-Mavrotheris, M.(2014). Integrating Game-
Enhanced Mathematics Learning into the Pre-Service
Training of Teachers. 1GI Global.

3. Branka Xhajkovska, (2016) Matematika népérmjet
lojés, Fondacioni pér iniciativa arsimore dhe kulturore
“Hap pas hapi” — Magedoni

Literatura shtesé:

1. Kathleen Morris, (2020), 20 Maths Games
5-8 year olds. www.kathleenamorris.com

2. Xh. THACI dhe S. TAHIRI - (2002),
Metodika e koncepteve fillestare matematike,
Prishtiné.

3. Materiale nga interneti.

4. .Linge pér lojéra matematikore:
https://www.mathsisfun.com/,
https://www.prodigygame.com/main-en/
https://www.mathplayground.com/

Plani i dizejnuar i mésimit:

Java Ligjerata qé do té zhvillohet
Java e paré: Prezantimi i kursit: Syllabusi dhe detyrat.
Java e dyté: Kuptimi i bashkésive dhe veprimet me bashkési.

Java e treté:

Zbatimi i bllogeve logjike né realizimin e aktiviteteve
matematike-logjike ludhur me bashkésiteé.

Java e katért:

Loja né funksion té zhvillimit t& njohurive pér bashkésité

Java e pesté:

Loja né funksion té zhvillimit té njohurive pér numrat dhe
veprimet me numra.

Java e gjashté:

Lojérat kompjuterike té pérshtatshme pér té nxénit e koncepteve
algjebrike.

Java e shtaté:

Testi i paré vlerésues

Java e teté:

Kuptimet themelore nga kombinatorika

Java e nénté:

Zbatimi i bllogeve logjike né zhvillimin e njohurive nga
kombinatorika.

Java e dhjeté:

Kuptimet themelore nga gjeometria

Java e njémbedhjeté:

Loja né funksion té zhvillimit t& njohurive pér figurat
gjeometrike.

Java e dymbédhjeté:

Loja né funksion té zhvillimit té njohurive pér trupat
gjeometrik.

Java e trembédhjeté:

Loja, gjeometria dhe TIK-u

Java e katérmbédhjeté:

Prezantimi i projekteve nga studentét.

Java e pesémbédhjeté:

Testi i dyté vlerésues



http://www.kathleenamorris.com/
https://www.mathsisfun.com/
https://www.prodigygame.com/main-en/
https://www.mathplayground.com/

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

- Pjesmarrja né ligjérata dhe ushtrime é&shté e obligushme.

-Studentét jané té liré té béjné pyetje dhe té marrin pjesé né ¢do aktivitétet.
-Gjaté oréve mésimore dhe provimeve nuk lejohen telefonat celularé.
-Nuk lejohet ardhja me vonesé apo largimi nga ora pa arsye.




