Té dhéna bazike té Iéndés

Njésia akademike: FSHMN

Titulli i Iéndés: Praktikum i kompjuterit
Niveli: BSc.

Statusi 1éndés: Obligative

Viti i studimeve: 1

Numri i oréve né javé: 1+2

Vlera né kredi — ECTS: 3

Koha / lokacioni:

Caktohet me orarin e ligjératave dhe ushtrimeve

Mésimdhénési i Iéndés:

Prof. Ass. Dr. Eliot Bytyci

Detajet kontaktuese:

eliot.bytyci@uni-pr.edu

Pérshkrimi i Iéndés

Lénda do té pérmbajé ligjérata dhe ushtrime mbi
ruajtien e té dhénave né kompjuter, pastaj
pérpunimin e té dhénave né kompjuter, pjesét
pérbérése té kompjuterit, sistemet operative dhe
programet aplikative gé ndérlidhen me fushén e
studimit.

Qéllimet e Iéndés:

Njohja e studentéve me konceptet themelore té
kompjuterikes dhe kompjuterin né pérgjithési, duke
pérshkruar edhe formén e ruajtjeve té shénimeve né
kompjuter, manipulimin me té dhéna dhe té
pérdorin disa programe aplikative gé ndérlidhen me
matematiken financiare.

Rezultatet e pritura té nxénies:

Pas pérfundimit té kursit studenti do té jeté né
gjendje:

e té pajisen me njohuri bazike lidhur me

harduerin dhe softuerin e kompjuterit;

e té dijé té punojné me sisteme operative;

e té dijé ti shfrytézojné disa programe
aplikative (nga paketa si MS Office,
Google, OpenOffice);

e té zbatojné shfrytézimin e kompjuterit ne
problemet e matematikés financiare.

Kontributi né ngarkesén e studentit (qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té

nxénit té studentit)

Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithsej
Ligjérata 1 15 15
Ushtrime teorike/laboratorike 2 15 30
Puné praktike

Kontaktet me 2 2 4




mésimdhénésin/konsultimet

Ushtrime né teren

Kollokfiume, seminare 3 2 6
Detyra té shtépisé

Koha e studimit vetanak té studentit 3 15 45
(né biblioteké ose né shtépi)

Pérgatitja pérfundimtare pér provim 1 6 6
Koha e kaluar né vlerésim 2 1 2
(teste,kuiz,provim final)

Projektet, prezentimet ,etj 1 2 2
Totali 110

Metodologjia e mésimdhénies:

Ligjérata, diskutime, ushtrime, konsultime, detyra
shtépie, kollokfiume, provimi pérfundimtar.

Metodat e vlerésimit:

Vijimi i rregullt: 10%; Punim seminarik 20%: Testi
I pare 35%; Testi i dyte 35%; ose testi final i cili
ka 70% té térésisé sé léndés dhe mbahet vetém pér
ata studenté té cilét nuk i kané kaluar dy teste
periodike.

Literatura

Literatura bazé:

Computer science: an overview. J. Gleen

Brooksheer, Edicioni i fundit

Literatura shtesé:

Ushtrime praktike pér Excel, Powerpoint nga
ECDL

Plani i dizejnuar i mésimit:

Java

Ligjerata gé do té zhvillohet

Java 1:

Ligjératé: Njohje me léndén / Shqyrtimi i syllabusit
Lexim: Syllabusi i 1éndés
Ushtrime: Ndarja e grupeve dhe prezantimi i planit

Java 2:

Ligjératé: Hyrje, historiku dhe bazat e shkencés kompjuterike
Lexim: Literatura primare, Kapitulli 0

Seminare/Projekte: Pércaktimi i temave pér punim seminar
Ushtrime: Pjesé praktike nga programet pér shkrim

Java 3:

Ligjératé: Ruajtja e té& dhénave
Lexim: Literatura primare, Kapitulli 1
Ushtrime: Pjesé praktike nga programet pér shkrim

Java 4:

Ligjératé: Manipulimi me té dhéna
Lexim: Literatura primare, Kapitulli 2
Ushtrime: Pjesé praktike nga programet pér shkrim

Java 5:

Ligjératé: Sistemet operative
Lexim: Literatura primare, Kapitulli 3
Ushtrime: Pjesé praktike nga programet pér llogaritje

Java 6:

Ligjératé: Rrjeti dhe interneti
Lexim: Literatura primare, Kapitulli 4




Ushtrime: Pjesé praktike nga programet pér llogaritje

Java 7: Ligjératé: Algoritmet
Lexim: Literatura primare , Kapitulli 5
Ushtrime: Pjesé praktike nga programet pér llogaritje

Java 8: Ligjératé: Gjuhét programuese
Lexim: Literatura primare , Kapitulli 6
Ushtrime: Pjesé praktike nga programet pér llogaritje

Java 9: Ligjératé: Provimi periodik

Lexim:

Ushtrime: Pjesé praktike nga programet pér llogaritje
Java 10: Ligjératé: Inxhinierimi softuerik

Lexim: Literatura primare , Kapitulli 7
Ushtrime: Pjesé praktike nga programet pér llogaritje

Java 11: Ligjératé: Abstrahimi i té dhénave
Lexim: Literatura primare, Kapitulli 8
Ushtrime: Pjesé praktike nga programet pér llogaritje

Java 12: Ligjératé: Sistemet e bazave té té dhénave
Lexim: Literatura primare, Kapitulli 9
Ushtrime: Pjesé praktike nga programet pér prezantim

Java 13: Ligjératé: Grafika kompjuterike
Lexim: Literatura primare, Kapitulli 10
Ushtrime: Pjesé praktike nga programet pér prezantim

Java 14: Ligjératé: Inteligjenca artificiale
Lexim: Literatura primare, Kapitulli 11
Ushtrime: Pjesé praktike nga programet pér prezantim

Java 15: Ligjératé: Teoria e kompjutimit
Lexim: Literatura primare, Kapitulli 12

Ushtrime: Prezantimi i punim seminareve

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Studentét me synimin pér té arritur sukses té larté né studime duhet:

1. Té ndjeké rregullisht ligjératat dhe ushtrimet e ofruara, pérndryshe penalizohet né piké.

2. Té marré pjesé aktive né leksione pérmes pyetjeve, debateve dhe formave té tjera té
aktiviteteve ndérvepruese.

3. Né marréveshje me profesorin/asistentin té punoj detyrat e shtépisé.

4. Té marré pjesé né testet testin e ndérmjetém dhe pérfundimtar.

5. Gjaté periudhés sé leksioneve, ushtrimet, testet dhe provimet jané té detyruar t'i nénshtrohen
Kodit té Sjelljes (heshtje né orar té punés, hyrje né sallé né kohé, mos pérdorim i telefonit, etj.).




