Formular pér SYLLABUS té Léndés

Té dhéna bazike té léndés

Njésia akademike:

Fakulteti i Arteve
Departamenti i Dramaturgjisé, drejtimi Dizajn
Skene

Titulli i Iéndés:

Dizajn Skene IV

Niveli: BA

Statusi léndés: Obligative

Viti i studimeve: 1V-té, semestri VIII
Numri i oréve né javé: 4

Vlera né kredi — ECTS: 6

Koha / lokacioni:

Fakulteti i arteve

Mésimédhénési i léndés:

Prof.Ass. Burim Arifi

Detajet kontaktuese:

044 296-796

Detajet kontaktuese:

burim.arifi@uni-pr.edu

Pérshkrimi i léndés

Lénda pérfshiné njohurité mbi zhvillimin dhe
funksionimin vizual té skenave té filmit té metrazhit
té gjaté.

Analizén e skenarit té filmit dhe zbérthimin e skenarit
nga ideja vizuale duke filluar nga krijimi | atmosferés
sé ambientit (Mood Board), paraqitja e idesé sé
skenave né 3D dhe realizimin e fragmeteve té
skenave né maketé, duke I'a pérshtatur kohés dhe
kérkesave vizuale té skenarit.

Zhvillimin e teknikave pér paragitjen e idesé dhe
konceptit té skenave té filmit né formé tre
dimensionale 3D.

Studimin teknik pér paraqgitjen e pamjeve né maketé

dhe njohjen e strukturés psikologjike té skenés.



mailto:burim.arifi@uni-pr.edu

Qéllimet e Iéndés:

-Qéllimi | Iéndés éshté gé studenti t’a kuptojé
réndésiné e zhvillimit dhe zbérthimit té skenarit sipas
kohés sé ngjarjes, stilit qé kérkohet sipas asaj kohe
dhe vendngjarje té pérshkruar né skenar, pérshtatjes
sé lokacioneve sipas kérkesave té konceptit vizual té
dizajnit té skenografisé, né bashképunim me kérkesat
regjisoriale.

-Té analizojé dhe té nxjerré elementet e nevojshme
té kohés dhe arkitekturés pér strukturimin e skenave.
-Té fitojé njohuri mbi realizimin e ideve kreative dhe
teknike té realizimit té skenave, né ményré gé té
kuptojé metodat teknike té realizimit té skenave dhe
funksionit té tyre.

-Té aftésohet qé té mund t’i paragesé vizualisht skicat
dhe skenat e dizajnuara né pamje tre dimensionale
3D dhe t'i realizojé edhe né maketé disa fragmente té

skenave té filmit.

Rezultatet e pritura té nxénies:

Pas pérfundimit té kétij kursi (Iénde) studenti do té
keté kéto njohuri, aftési dhe shkathtési:

-Méson se si duhet té analizohet njé skenar nga
aspekti | dizajnit té skenés dhe se si duhet té
pércaktohen elementet e nevojshme gé pérshkruhen
né skenar, duke filluar nga koha dhe stili | kérkuar né
skenar, dekori | nevojshém né skena dhe analiza e
rekuizitave té kérkuara sipas skenarit.

-Kupton psikologjiné e ndértimit té secilés skenég,
duke u bazuar né personazhet e cekur né skenar,
duke béré analiza rreth psikologjisé sé karakterit té
tyre gé ndihmon né pércaktimin e skenés sé dizajnuar
pér po até personazh filmik.




-Koncepton dhe e ndérton skenografiné né pamje tre
dimensionale 3D, duke pérdorur dekorin adekuat,
stilin dhe ndrigimin e duhur pér ambiente té
ndryshme té skenave.

-Pérdor materialet adekuate dhe moderne si
printerat pér printime 3D pér ndértimin e skenave té
filmit né maketa finale.

Kontributi né ngarkesén e studentit ( gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té
nxénit té studentit)

Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithésej
Ligjérata 6 7 42
Ushtrime teorike/laboratorike 6 1 6
Puné praktike 6 7 42
Kontaktet me 6 1 6
mésimdhénésin/konsultimet
Ushtrime né teren
Kollokfiume,seminare
Detyra té shtépisé 4 15 60
Koha e studimit vetanak té studentit | 4 15 60
(né biblioteké ose né shtépi)
Pérgaditja pérfundimtare pér provim | 2 7 14
Koha e kaluar né vlerésim 2 1 2
(teste,kuiz,provim final)
Projektet,prezentimet ,etj 6 1 6
Totali 238
Metodologjia e mésimédhénies: Ligjeriata, diskutime, pune praktike, prezantime te
studenteve
Metodat e vlerésimit:
Metodat e vlerésimit
Vlerésimi i paré 20%
Vlerésimi i dyté 20%
Provimi praktik 60 %
Totali 100%




Literatura

Literatura bazé:

-Art Direction & Production Design: A

Modern History of Filmmaking
By Lucy Fischer

- The Visual Story: Creating the Visual
Structure of Film, TV and Digital Media

(Second Edition)
By Bruce Block

-Architecture and Film
By Mark Lamster

-Atlas of Emotion: Journeys in Art,

Architecture, and Film
By Giuliana Bruno

-Designing Dreams: Modern Architecture in

the Movies
By Donald Albrecht

-Vision: Color and Composition For Film
By Santan Suryavanshi

Literatura shtesé:

Studentét jané té liré té zgjedhin veté tekstin pér film

té metrazhit té gjaté.




Plani i dizejnuar i mésimit:

Java Ligjerata qé do té zhvillohet
Java e paré: Ligjeraté rreth Skenografisé pér Film té gjaté.
Java e dyté: Ligjerata rreth konceptit té skenografive filmike.

Java e treté:

Analiza dhe konsulltime mbi skenat e pérfunduara.

Java e katért:

Konsulltime dhe analiza mbi pércaktimin e stilit té
Skenave.

Java e pesté:

Vendosja e hapsésirave pér lévizjen e aktoréve né skené.

Java e gjashté:

Realizimi teknik dhe strukturor i skenave.

Java e shtaté:

Skicime dhe pikturime té skenave 1

Java e teté: Skicime dhe pikturime té skenave 2

Java e nénté: Skicime dhe pikturime té skenave 3

Java e dhjeté: Pércaktimi i skenave finale pér realizim né 3D.

Java e njémbedhjeté: Ndarja dhe pércaktimi i skenave pér realizim né maketé.
Java e dymbédhjeté: Modeliminé 3D 1

Java e trembédhjeté:

Modelimi né 3D 2

Java e katérmbédhjeté:

Modelimi né maketé 1

Java e pesémbédhjeté:

Modelimi né maketé 2

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Gjaté vijimit né kété Iéndé nga studentét kérkohet: mbaijtja e getésisé né mésim,
dhénja e kontributit né diskutimet pér temat e ligjéruara, shkyqgja e telefonave celular

dhe hyrja né sallé me kohé.




