Formular pér SYLLABUS té Léndés DIZAJN DRITASH

Té dhéna bazike té Iéndés

Njésia akademike:

Dega e Arteve Dramatike

Titulli i IEndés: Dizajn Dritash — né Regji Teatri, Dizajn Skene dhe
Kostumografi

Niveli: Bachelor

Statusi léndés: Obligative

Viti i studimeve: 1

Numri i oréve né javé: 2

Vlera né kredi — ECTS: 3

Koha / lokacioni: Prishtiné - Fakulteti i Arteve (semestri vjeshtor 2024/25)
Mésimédhénési i lendés: Blerim Glinovci, Prof.Ass.
Detajet kontaktuese: blerim.gjinovci@uni-pr.edu

Pérshkrimi i Iéndés

Lénda Dizajn Dritash éshté Iéndé qé ka vegantiné e saj né
funksion té ndértimit té atmosferave.

Ajo merret me marrédhéniet mes té drités, hijes, njerézve
dhe mjedisit fizik né skené. Né kété lIéndé té dizajnit
ndrigues zhvillojmé nivele té larta té aftésive kreative dhe
teknike si dhe njohuri né industrisé e pérformimit skenik.
Gjaté zhvillimit té Iéndés studentét kuptojné procesin
ndrigimit nga konceptimi deri te realizimi konkret.
Studentét njihen me proceset dhe teknikat e pérdorura né
ndrigim pér teatér, koncerte, kinematografi dhe ngjarje
korporatave.

Qéllimet e Iéndés:

Lénda Dizajn Dritash éshté konceptuar qé té aftésojé
studentét pér té béré dallimin e llojeve ndricuese, karakterit
té drités, té nxisé qé ta té studiojné funksionimin dhe
llojllojshmériné e dizajnit ndricues. Gjithashtu studentét
trajtojné njohurité dhe teknikat specifike té ndricimit né
spektakle dhe evente skenike. Studentét do té ekspozojné
njé shuméllojshméri té formave té artit me ané té kryerjes
sé detyrés, performancés skenike dhe imazheve fotografike.
Deri né fund té vitit studentét duhet té jené né gjendje té
analizojné nevojat e ndrigcimit té njé performance té
vecanté dhe té kené njohuri pér té kuptuar kérkesat
specifike dhe estetike té njé shuméllojshmeérie té formave té
artit ndrigues.

Rezultatet e pritura té nxénies:

Né plotésimin e kétij subjekti studentét do té jené né
gjendje té:

e demonstrojé dizajn e ndricimit dhe aftésité e kontrollit;

e té punojné né bashképunim me anétarét e tjeré té ekipit
krijues né zhvillimin e koncepteve té dizajnit ndrigues;

e té demonstrojé aftésiné pér té zhvilluar koncepte pérmes
njé procesi té projektimit té vecanté.




Kontributi né ngarkesén e studentit (gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit té

studentit)
Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithsejt
Ligjérata 2 15 30
Ushtrime teorike/laboratorike
Puné praktike 1 5 5
Kontaktet me 7 7
mésimdhénésin/konsultimet
Ushtrime né teren 1 4 4
Kollokfiume, seminare 2 2 4
Detyra té shtépisé 2 5 10
Koha e studimit vetanak té studentit | 2 7 14
(né biblioteké ose né shtépi)
Pérgaditja pérfundimtare pér provim | 2 2 4
Koha e kaluar né vlerésim 2 2 4
(teste, kuiz, provim final)
Projektet, prezentimet, etj 1 2 2
Totali 75

Metodologjia e mésimédhénies:

Sesionet e ligiérimit jané né dy pjesé. Pjesa teorike dhe
ajo praktike por gjithmoné e shogéruar nga
diskutimet dhe prezentimet.

Metodat e vlerésimit:

Vijimi i rregullt 10%
Interaktiviteti né klasé 15%
Vlersimi i paré 20%
Vlersimi i dyté 20%
Vlersimi final 35%

Literatura

Literatura bazé:

Lighting Design Basics by Mark Karlen, James R.
Benya

Automated Lighting, Second Edition: The Art and
Science of Moving Light in Theatre, Live Performance,
and Entertainment

Literatura shtesé:

Light X Design: 20 Years of Lighting by Bentley Meeker




Plani i dizejnuar i mésimit:

Java

Njoftimi me planprogramin, ligjératat dhe praktikén

Java e paré:

Hyrje né bazamentin e Iéndés Dizajn Dritash

Java e dyté:

Aspekte té té funksionuarit té dizajnit ndrigues né té
kaluarén

Java e treté:

Aspekte e drites dhe burimet e saj

Java e katért:

Analiza e praktikave pérdoruese té ndrigimit

Java e pesté:

Burime e ndrigimit artificial

Java e gjashté:

Karakteri i ndrigimit

Java e shtaté:

Seminare dhe punétori praktike mbi dritat

Java e teté:

Sitlet e ndricimit né teatér

Java e nénté:

Zhvillimi i aftésive mbi njohuriné dhe pérdorimin stileve
té ndrigimit

Java e dhjeté: Improvizim i njé skene e performance me ndrigues real
Java e njémbedhjeté: Analize dhe vlerésim mbi dizajnin skenik té drités
Java e dymbédhjeté: Harmonizimi i ndriguesve me aspekte e shfaqgjes

Java e trembédhjeté:

Aspektet psiko-analitike té ndricimit

Java e katérmbédhjeté:

Pérgatitje pér shfagjen ose pérformancen skenike

Java e pesémbédhjeté:

Provimi final

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Studenti éshté i obliguar

ti pérmbahet rregullave konform nenit 156 té statutit té UP




