Formular pér SYLLABUS té Léndés

Té dhéna bazike té lIéndés

Njésia akademike:

Produksion

Titulli i Iéndés:

Efekte Digjitale dhe Postproduction

Niveli: Bachelor
Statusi léndés: Obligative

Viti i studimeve: I, semestrii VI
Numri i oréve né javé: 2

Vlera né kredi — ECTS: 4

Koha / lokacioni: Kati 1-ré

Mésimédhénési i Iéndés:

Profesor asistent - Blerdi Malushi

Detajet kontaktuese:

+383 44 246 246

blerdi.malushi@uni-pr.edu

Pérshkrimi i Iéndés

Lénda "Efekte Digjitale dhe Postproduction" né
semestrin e dyté pérgendrohet né zhvillimin e
aftésive té avancuara té postproduksionit dhe
efekteve vizuale digjitale (VFX), me theks né
zbatimin e kétyre teknikave né projekte
komplekse filmike dhe mediatike. Né kété
semestér, studentét do té thellohen né
procesin e integrimit té efekteve digjitale,
pérpunimin e z&rit, animacionin dhe korrigjimin
e ngjyrave né skenaré té ndérlikuar.

Qéllimet e Iéndés:

e Zhvillimi i aftésive pér té krijuar dhe
menaxhuar projekte té ndérlikuara té
postproduksionit.

o Pérdorimi i teknologjive té avancuara
pér pérpunimin e efekteve vizuale.

o Thellimi i njohurive pér korrigjimin e
ngjyrave dhe pérmirésimin e detajeve té
imazhit.
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o Zhvillimi i projekteve té integruara me

z&, imazh, dhe efekte vizuale

Rezultatet e pritura té
nxénies:

Kontributi né ngarkesén e studentit ( gjé gé duhet té korrespondoj me

rezultatet e té nxénit té studentit)

Né pérfundim té kétij semestri, studentét do té

jené né gjendje té:

o Integrojné efekte vizuale té avancuara

dhe teknika postproduksioni né

projektet e tyre.

o Korrigjojné né ményré profesionale
ngjyrat dhe ndri¢cimin e skenave.

¢ Krijojné dhe montojné tingujt pér film
dhe media né pérputhje me efektet

vizuale.

o Pérfundojné njé projekt té ploté filmik

me standarde profesionale té

postproduksionit.

Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithésej
Ligjérata 2 15 30
Ushtrime teorike/laboratorike
Puné praktike 2 5 10
Kontaktet me 2 5 10
mésimdhénésin/konsultimet
Ushtrime né teren 1 5
Kollokfiume,seminare 1 5
Detyra té shtépisé 2 5 10
Koha e studimit vetanak té 1 5 5
studentit (né biblioteké ose
né shtépi)
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Pérgaditja pérfundimtare pér
provim

Koha e kaluar né vierésim 5
(teste,kuiz,provim final)
Projektet,prezentimet ,etj 10 10

Totali

Metodat e Mésimdhénies

Metodat e vlerésimit:

Ligjérata teorike me shembuj praktik.
Ushtrime praktike né laboratoré me
softuerét mé té fundit.

Projekte grupore dhe individuale.
Prezantime té projekteve dhe kritika
konstruktive.

Detyrat praktike dhe ushtrimet: 25%
Projekti grupor: 20%
Projekti final individual: 35%

Pjesémarrja dhe diskutimet né klasé:
10%

Provimi final: 10%

TOTAL 100%

Literatura

Literatura bazé:

"The VES Handbook of Visual Effects" - Jeffrey
A. Okun, Susan Zwerman

"The Art of VFX" - Mike Seymour

"Creating Motion Graphics with After Effects" -
Chris and Trish Meyer

"Compositing Visual Effects in After Effects” -
Lee Lanier




Plani i dizejnuar i mésimit: Semestrii |

Ligjerata qé do té zhvillohet

Java e paré: Hyrje né Efekte Vizuale té Avancuara

o Prezantim i kursit dhe objektivave.

o Parashtrimi i teknologjive té avancuara té
efekteve vizuale (VFX).

o Maskimi dhe keying pér hegjen dhe
ndryshimin e sfondit.

Java e dyté: Rotoscoping dhe Efektet Vizuale né Detaj

o (Cfaré éshté rotoscoping?

e Implementimi i teknikave té rotoscoping
né After Effects.

o Kombinimi i efekteve vizuale né skena
reale.

Java e treté: Kompozitimi i Skenave Kompleksive

e Hyrje né procesin e kompozitimit.

o Kirijimi i njé projekti té thjeshté me disa
elemente vizuale.

e Njohja me mjetet pér pérmirésimin e
detajeve té skenave.

Java e katért: CGl (Computer-Generated Imagery)

e Prezantimii koncepteve té CGl dhe
pérdorimi i tyre né projekte filmike.

o Hyrje né krijimin e objekteve 3D dhe
integrimi i tyre né skena té filmuara.

Java e pesté: Krijimi i Animacioneve 3D né After Effects

» Kirijimi i lévizjeve dhe animacioneve pér
objekte 3D.

o Pérdorimi i ndérveprimeve midis
objekteve reale dhe té krijuara né CGl.

Java e gjashté: Kompozitimi i Avancuar i Skenave me CGl

e Punimi me mé shumé se njé element
CGI né njé skené.
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e Zhvillimi i njé projekti me CGl dhe
pérmirésimi i detajeve té animacionit.

Java e shtaté: Korrigjimi i Avancuar i Ngjyrave (Pjesa 1)

» Teoria e avancuar e ngjyrave.

o Pé&rdorimi i softueréve si DaVinci
Resolve pér korrigjim profesional té
ngjyrave.

Java e teté: Korrigjimi i Avancuar i Ngjyrave (Pjesa 2)

« Balancimi i ngjyrave pér té krijuar njé
atmosferé specifike.

e Analizimi i shembujve praktiké nga filmat
dhe projektet televizive.

Java e nénté: Pérpunimi i Tingullit pér Projekte Filmike (Pjesa

1)

o Pérdorimi i softueréve pér pérpunimin e
tingullit né film.

o Bazat e krijimit t& atmosferés me tingull.

o Efektet zanore dhe sinkronizimi i tyre me

skenén.
Java e dhjeté: Pérpunimi i Tingullit pér Projekte Filmike (Pjesa
2)

o Pé&rdorimi i dizajnit té tingujve pér
thellimin e emocionit né skené.

o Bashképunimi mes elementeve vizuale
dhe zanore pér krijimin e njé narrative.

Java e njémbedhjeté: Mikrokontrolli i Detajeve né Imazh dhe Tingull

e Optimizimi i detajeve né montazh dhe
postproduksion.

o Kalibrimi i imazheve dhe tingujve pér té
arritur njé standard té larté teknik dhe
artistik.

Java e dymbédhjeté: Projektet e Zhvilluara né Ekip

 Kirijimi i njé projekti grupor me elemente
komplekse té postproduksionit.
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o Planifikimi dhe ndarja e detyrave pér njé
projekt té integruar me efektet vizuale,
tingull dhe animacion.

Java e trembédhjeté:

Implementimi i Efekteve Vizuale dhe Tingullit né
Projektet Grupuese

o Aplikimi i teknikave t& mésuara né njé
projekt té ploté grupor.
« Korrigjimi i detajeve né projektin grupor.

Java e katermbédhjeté:

Finalizimi i Projektit Individual

o Zhvillimi i projektit final individual me té
gjitha komponentét: efekte vizuale,
korrigjim ngjyrash, animacion, dhe
tingull.

e Prezantimi dhe shqyrtimi i projekteve nga
instruktori dhe studentét.

Java e pesebédhjeté:

Prezantimi i Projekteve Finale dhe Vlerésimi

o Prezantimi i projekteve finale nga
studentét.

o Diskutime dhe analiza e detajuar e
projekteve.

o Pérmbledhje dhe vilerésimi pérfundimtar.

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Studentat jane te obliguar te respektojne orarin e mesimit, te respektojne
mospirjen e duhanit dhe ¢kygjen e telefonave.
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