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Pérmbajtja specifike pér kété kurs varet nga forma
gé studenti zgjedh pér té kryer projektin inovativ, qé
mund té béhet né njérén nga tre variantet e
paragitura mé poshté:

1. Puna né industri (kompani / institucion),

2. Bérja pjesé e njé projekti té kérkimit /
profesional brenda fakultetit ose jashté
vendit, ose

3. Pjesémarrja né njé garé lokale ose
ndérkombétare né fushén e inxhinierisé sé
kompjuteréve dhe softuerit (p.sh., Kaggle,
PACE, TopCoder, Innocentive, Tunedit,
ffim.org, optil.io, recomputation.org, Google
Hash Code Challenge, IBM Ponder This
Challenge, ROADEF Challenge, DIMACS
Implementation Challenge, etj.)

Pas zgjedhjes sé njé prej formave té praktikés sé
punés, studenti diskuton projektin inovativ specifik
me koordinatorin (personin e pérgjegjshém) té
praktikés sé punés né fakultet dhe, me miratimin e
koordinatorit, studenti mund té fillojé punén né
temén gé éshté pajtuar sé bashku. Pér té lehtésuar
programin e praktikés sé punés inovative, rolet dhe
pérgjegjésité e té gjithé paléve té pérfshira jané si




né vijim:

e Fakulteti ka rolin e mbéshtetjes sé studentit
pér té gjetur njé kompani / institucion /
projekt hulumtimi / garé pér té plotésuar
praktikén e punés. Pérveg¢ késaj, fakulteti,
pérmes koordinatorit té praktikés sé punés
té programit té studimit, do té sigurojé qé
vendosja e studentit né kompani (nése
zgjidhet té béjé késhtu) bazohet né
marréveshjen reciproke dhe puna éshté
plotésuar né njé temé inovative.

e Kompania / institucioni do té sigurojé gé
studenti i studimeve master té adaptohet né
ményré adekuate brenda ambientit té punés
sé kompanisé dhe do t'i ofrojé udhézime
profesionale studentit népérmjet
bashképunimit dhe shkémbimit té njohurive.
Pér mé tepér, kompania do té sigurojé gé
projekti i caktuar pér studentin té jeté
inovativ, por gjithashtu té jeté i béshém dhe i
arritshém.

e Studenti do té veproj né pajtim me kushtet e
pérfshira né kontratén e praktikés sé punés
inovative dhe do té pérpiget té pérfitojé nga
vendosja né praktiké pér té fituar pérvojén
relevante né projekte inovative. Né fund té
punés praktike, studenti do té pérgatisé njé
seminar hulumtimi, ku ajo / ai do té
elaborojé  problemet inxhinierike dhe
inovative qé jané zgjidhur gjaté punés
praktike.

Qéllimet e léndés:

Studentét fitojné pérvojé né zbatimin e projekteve
inovative né fushén e inxhinierisé sé kompjuteréve
dhe softuerit duke u béré pjesé e projekteve
profesionale/kérkimore gé zhvillohen né
industriné/akademiné, ose duke marré pjesé né
gara té ndryshme né fushén e studimit dhe kérkimit
té parashikuar.




Rezultatet e pritshme té nxénies:
Pasi té pérfundojné kété kurs, studentét do té jené

né gjendje té:

e Zhvillojné ide dhe projekte qé kané
potencialin pér té ndryshuar trendet né
vazhdim né njé segment té specializuar té
industrisé sé inxhinierisé sé kompjuteréve
dhe softuerit

e Marrin njohuri té hollésishme pér trendet e
industrisé dhe béni kérkime se si t'i sfidoni
ato me ide inovative

e Mésojné procedurat konceptuale pér té
gjetur vlera té reja nga njé segment i ngushté
i industrisé

e |dentifikojné, zhvillojné dhe vlerésojné
mundési pér ide biznesi té reja qé
shogérohen me modele biznesi inovativ

e Zhvillojné aftési pér té béré ide né veprim
me njé ritém gjithnjé e mé té madh

e Fitojné pérvojé né zhvillimin e produkteve té
reja pérmes testim dhe zhvillim iterativ

e Zhvillojné aftési pér menaxhim projekti,
marrédhénie klienti, zhvillim produkti,
menaxhim ekipi, puné né  ekipe
multidisiplinore dhe ekipe zhvillimi té
shpérndaré larg.

Réndésia dhe Aktualiteti i Léndés

Ngarkesa e studentit (duhet té jeté né pérputhje me Rezultatet e Nxénies té studentit)

Dité/Javé  Gjithsej |

Ligjératat 2 8 16
Teori/Puné né laborator/Ushtrime - - -
Puné praktike 8 15 120

Pérgatitje pér test intermediar - - _
Konsultime me mésimdhénésin - - N
Puna né terren - - -




Punimi seminarik 7 2 14
Detyré shtépie - - -

Mésimi individual (né biblioteké apo - - -

né shtépi)
Pérgatitja pér provimin final - - -
Koha e vlerésimit (testi, kuizi, - - -
provimi final)
Projektet, prezantimet, et;j. 7.5 2 15

jTotat [ 00 | 150 |

Metodat e mésimdhénies: 150 oré pune duhet t¢ mblidhen né njé nga tre
format: (1) puné né industri (kompani / institucion),
(2) puné né njé projekt hulumtimi / profesional né
fakultet ose jashté shtetit, ose (3) pjesémarrje né njé
garé vendase ose ndérkombétar né fushén e
inxhinierisé sé kompjuteréve dhe softuerit.

Metodat e vlerésimit: Seminar hulumtues pér punén inovative 40%,
Prezantimi dhe mbrojtja 60%. TOTALI: 100%.

Literatura primare: 1. Marco Cantamessa, Francesca Montagna.
“Management of Innovation and Product
Development - Integrating Business and

Technological Perspectives”, Springer, 2023.

2. Harold Kerzner “Innovation Project
Management: Methods, Case Studies, and Tools
for Managing Innovation Projects”, John Wiley &
Sons, Inc., 2019.

lJava |Titulliiligigratés |
Java 1-2: Hyrje dhe Orientim

¢ Hyrje né kurs, objektivat dhe pritshmérité

e Llojet e praktikés (vendosje né industring, projekt kérkimor,

pjesémarrje né konkurs).

e Té kuptuarit e rolit dhe pérgjegjésive té fakultetit,

kompanisé/institucionit dhe studentéve.

e Diskutim mbi etiken dhe sjelljen profesionale gjaté praktikés.

* Udhézime pér zgjedhjen e formave té praktikés dhe temave té

projektit.

Java 3 - 4: Zgjedhja dhe Propozimi i Projektit

e Diskutim i detajuar mbi zgjedhjen e formave té praktikés

(industri, kérkim, konkurs).

e Eksplorimi i mundésive né kompani, institucione, projekte

kérkimore, ose konkurse.

e Udhézime pér pérgatitjen e njé propozim projekti.

e Takime individuale me studentét pér té diskutuar ide dhe

propozime projekti.

e Dérgimi i propozimeve té projektit pér aprovim.

Java 5 - 6: Planifikimi dhe Koordinimi

e Hyrje né planifikimin dhe menaxhimin e projektit.




e Zhvillimi i njé plani té detajuar té projektit me fazat e dorézimit.

Java 7: Konsultime me mésimdhénésin

Java 8: Konsultime me mésimdhénésin

Java 9: Konsultime me mésimdhénésin

Java 10: Konsultime me mésimdhénésin

Java 11: Konsultime me mésimdhénésin

Java 12: Prezantimi dhe mbrojtja pérfundimtare
e Grupil

Java 13: Prezantimi dhe mbrojtja pérfundimtare
e Grupi?2

Java 14: Prezantimi dhe mbrojtja pérfundimtare
e Grupi3

Java 15: Prezantimi dhe mbrojtja pérfundimtare

e Grupid




