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Kjo Iéndé do té shpjegoj konceptet bazé té programimit, duke
pérshiré fazén e ndértimit té algoritmit, si dhe té pérpilimit té
kodit pérmes Gjuhés Programuese C++.

Qéllimet e Iéndés: Studentét do t'i béjné hapat e paré né drejtim té pérpilimit té
algoritmeve pér zgjidhje té problemeve me kompjuter dhe
pastaj shkruarjes sé programeve pérkatése (né gjuhén
programuese C++).

Pérshkrimi i léndés:

Rezultatet e pritshme té nxénies: Pas pérfundimit te késaj lénde studentet do té jené né gjendje
té:
e Pérpilojné algoritme pér zgjedhjen e problemeve bazike
nga matematika dhe jeta e pérditshme,
e Shkruajné programe duke pérdorur Gjuhén
Programuese C++, Eleminojné gabimet nga programet
e Testojné programet,
e Organizojné kodin né njé njési té menaxhueshme (p.sh.
funksione, struktura, etj.)
Réndésia dhe Aktualiteti i Léndés Duke marré pér bazé trendét e zhvillimit té teknologjisé, mésimi
i bazave té programit éshté hapi i paré dhe themelor drejt
ndértimit té njé karriere té suksesshme né fushén e Inxhinierisé
Elektrike dhe Kompjuterike.

Ngarkesa e studentit (duhet té jeté né pérputhje me Rezultatet e Nxénies té studentit)

Dité/Javé | Gjithsej |

Ligjératat 2 15 30
Teori/Puné né laborator/Ushtrime 2 15 30
Puné praktike 1 10 10
Pérgatitje pér test intermediar 4 2 8
Konsultime me mésimdhénésin 2 3 6
Puna né terren

Testi, punimi seminarik 2 2 4
Detyré shtépie 1 15 15




provimi final)

Mésimi individual (né biblioteké apo 2 10 20
né shtépi)

Pérgatitja pér provimin final 5 5 25
Koha e vlerésimit (testi, kuizi, 2 1 2

Projektet, prezantimet, et;j.

Shto ndonjé aktivitet tjetér gé nuk
éshté né tabelé...

(ftal | | | 150

Metodat e mésimdhénies:

(Ligjératat, ushtrimet gjaté oréve té mésimit duke pérdoré
materiale té ndryshme, puné e pavarur, detyra kontrolluese
individuale).

Metodat e vlerésimit:

Literatura primare:

Kufiri i kalueshmérisé sé Iéndés éshté 50%.
Vijueshméria e studentit 20%;

Detyrat individuale té kryera né klasé 30%,;
Vlerésimi nga testet 50%;

Provimi final 50%.

1. Agni Dika Bazat e Programimit né C++, Universiteti i Europés
Juglindore, Tetové, ISBN 9989-866-23-6,
http://www.agnidika.net/programimiCpp.pdf

2. Agni Dika, “Algoritmet, me programe né C++”, Universiteti i
Prishtinés, Fakulteti Elektroteknik, Prishting,2004,
http://www.agnidika.net/algoritmetCpp.pdf

Literatura shtesé:

1. H.M. Deitel, P. J. Deitel, How to Program C++, Prentice
Hall,Upper Saddle River, New Jersey, ISBN 0-13-111881-1

2. Robert Lafore, Object-Oriented Programming in C++, Sams,
Indianopolis, Indiana, ISBN-10:0-672-32308-7

3. D. S. Malik, Programming: From Problem Analysis To Program
Design, Course Technology, Thomson Leraning, Boston,
Massachusetts, ISBN 0-619-06213-4

Hartimi i planit mésimor

[Java | Titulliiligjératés Ushtrimet

Java 1: Hyrje Hyrje pér programimin
Hyrje pér C++
Programimi Njohja me elementet e programit
Shkruarja e programit té paré
Konceptet themelore Sqgarime pér: Direktivat
preprocesorike,
Using namespace std, Funksioni
main( ),
Urdhéri return 0, etj;
Java 2: Algoritmet themelore Shuma,  Prodhimi,  Faktorieli,
Kombinimet, Unazat, Raportet e




Unazave

Java 3:

Programet fillestare
Kushtet/Degézimet
Operatori i kushtézimit “?”

Degézimi me Switch()

Elementet e programit (Té
dhénat, tipet, identifikatorét,
operatorét, shprehjet)
Leximi-Shtypja, Llogaritjet né
program (shembuj té thjeshté)
Formatizimi i shtypjes

Gjerésia - cout.width, setw( ),
Mbushja — cout.fill, Preciziteti,
Rreshtimi, Formati,

Sistemi numerik, Escape
characters
Kushtet/Degézimet

Kushti i thjeshté (If...Then)
Kushti standard
(If...Then...Else...)

Kushtet e ndérthurura (If brenda
If-it)

Kushtet e pérbéra (&&, |

1)

Java 4:

Unazat

Elementet e unazave (Fillimi,
Fundi/Kushti, Hapi)

Unaza Do-While

Unaza While

Unaza For

Kombinimet

Kalimi i hapit - Continue

Ndérprerja e unazés — Exit

Java 5:

Fushat numerike

Vektoret (definimi, shtypja e
anétaréve)

Matricat (definimi, shtypja e
anétaréve)

Veprmimet me anétaré (shuma e
anétaréve — té gjithéve, pozitiv,
negativ, etj).

Java 6:

Veprimet me anétarét e vargjeve

Gjetja e anétaréve té caktuar té
vektorit/matricés

Maximumi, Minimumi
Numérimi i anétaréve (pozitiv,
negativ, mé t& médhenj/vegjél se
njé numeér i caktuar, brenda
kufijve té caktuar, etj)

Sortimi i anétaréve té vektorit
Formimi i vektorit nga anétarét e
caktuar té vektorit/matricés

Java 7:

Formimi i fushave numerike

Formimi i vektorit/matricés me
vlera té caktuara

Matricat katorore - vetité
Anétarét mbi/né/nén diagonale
Detyrat me Kkushtet pér anétarét




mbi/né/nén diagonale (numérimi,
shuma, etj)

Java 8:

Funksionet

Deklarimi i funksioneve
Funksionet e thjeshta

Shuma/Prodhimi i vlerave hyrése
Pércjellja e anétaréve

Funksionet void, inline
Funksionet pér serité e numrave
Shuma/Prodhimi/Faktorieli
Rekurzioni, Funksionet
matematikore

Java 9:

Funksionet me vektoré/matrica

Funksionet té cilat kryejné llogaritje
té ndryshme pér vektorét/matricat

Java 10:

Funksionet matematikore
Variablat lokale
Variablat globale

Pérfshirja e fajllave né program

Krijimi dhe ruajtja e fajllave
header

Thirrja/Pérfshirja né program e
fajllave (me #include) nga folderi
aktual dhe nga cilido folder
Ruajtja e funksioneve si header
fajlla dhe pérdorim i tyre né
programe

Java 11:

Makro funksionet
Funksionet e mbingarkuara

Sinonimet

Makro funksione
Funksione té mbingarkuara
Pércaktimi i sinonimeve
Sinonimet globale

Java 12:

Numerimet (Grupimet)

Pércaktimi i grupit

Shfrytézimi i grupit

Degézimi pérmes vlerave té
numeruara

Disa variabla té numéruara té tipit
té njéjté

Pércaktimi dhe deklarimi
njékohésisht

Leximi i té dhénave té numéruara

Java 13:

Strukturat

Definimi i strukturave té
zakonshme

Deklarimi i variablave té tipit té
strukturés

Qasja te komponentet e strukturés
Deklarimi direkt i variablés sé
strukturés

Inicializimi direkt i variablave
Llogaritje me variablat e strukturés

Ruajtja e rezultateve né strukturé
Disa variabla té njé strukture
Pérdorimi i operacionit té




shoqérimit
Pérdorimi i operatoréve

relacionalé
Disa struktura njékohésisht
Java 14: Strukturat dhe funksionet Strukturat né funksione
Strukturat si parametra te
Fushat e objekteve funksioneve

Funksionet né struktura
Funksionet pa parametra
Funksionet me parametra
Fushat né struktura
Fushat e strukturave

Java 15: Pérfundim-Pérmbledhje Pyetje/Sgarime/Shembuj
Sgarime pér provimin

Politikat akademike dhe Kodi i Sjelljes

Ora mésimore fillon dhe pérfundon me kohé.

Mijetet qé pérdorén gjaté oréve té mésimit duhet té pastrohen dhe té ruhen né fund té orés mésimore.
Telefonat mobil/té mencgur dhe pajisjet tjera elektronike (p.sh. iPod-ét) duhet té fiken (apo té kurdisen
né vibrim) dhe té mos ekspozohen gjaté oréve té mésimit.

Aktivitetet si¢ jané kontrollimi i e-mailit personal apo shfletimi i ueb-fageve né internet jané té ndaluara
gjaté oréve té mésimit.




